
PROTOTYE ][



Was sind 

Interaktive Mock-ups und Simulationen vom finalen Produkt, 
unabhängig vom Fidelitätslevel.

Prototype Programme



Pitch an idea
Um Kunden zu demonstrieren wie eine Idee funktioniert.

User testing 
Um ein Produkt zu testen und zu verbessern.

Wozu gibt es

Prototype Programme



Proof of concept 
Jemand anderen vom Konzept überzeugen.

Test logic and flow
Testen ob das Produkt verständlich und logisch ist.

Wozu gibt es

Prototype Programme



Einteilung von

Seitenbasiert
Invision, Marvel, Justinmind

Am besten geeignet um einen klickbaren Seite-zu-Seite Prototypen 
zu bauen. In der Regel werden sehr einfache Animationen und 
Wireframes benutzt.

Prototype Programmen





Ebenenbasiert 
Principle, Atomic, Proto.io, Flinto for mac

Werdem benutzt um komplexere und gleichzeitig ablaufende 
Animation zu zeigen. Haben idr. einen höheren Fidelitätslevel und sind 
zeitaufwendiger zu bauen als die seitenbasierten Prototypen.

Einteilung von

Prototype Programmen





Codebasiert 
Framer.js, Origami

Die Prototypen werden mit richtigen Code erstellt, der später auch 
verwendet werden kann. Man kommt dem finalen Produkt am nähsten 
und die möglichkeiten sind fast grenzenlos. 

Einteilung von

Prototype Programmen





Liste von

Prototyping Programmen



Was ist das beste

Prototyping Programm

Es geht nicht darum herrauszufinden welches das beste ist, 
sondern welches Programm für euch und euer Projekt das beste ist.





Was ist das beste

Prototype Programm



Merkmale von

1 – Bedienbarkeit
·  Wie lange dauert es das Programm zu erlernen?
·  Braucht man Programmierkenntnisse?

Prototype Programmen



2 – Verwendung
·  Auf welchen Systemen läuft es?
·  Wie lange dauert es einen Prototyp zu erstellen?
·  Wofür bauche ich es? 
   [ Desktop, Mobile, Beides, Responsive ]
   [ Seitennavigation, Logik, Interation / Animation ]

Merkmale von

Prototype Programmen



3 – Fidelität
Reichen Wireframes die das Layout und die Struktur zeigen oder 
braucht man etwas, dass Deteils und komplexere Interation zeigt?

Merkmale von

Prototype Programmen



4 – Sharing 
·  Arbeitet man gemeinsam an einem Prototypen?
·  Muss der Prototype mit Kunden geteilt werden?
·  Was braucht man für ein User-Test?

Merkmale von

Prototype Programmen



5 – Kosten
·  Gibt es eine Testphase?
·  Was kostet das Programm?
·  Gibt es ein Studenten Rabatt?

Merkmale von

Prototype Programmen



Seitenbasierte 

Prototype Programme



invisionapp.com

InVision





Craft

invisionapp.com/craft





Ebenenbasierte 

Prototype Programme



Flinto

flinto.com





Principle

principleformac.com





Proto.io

Proto.io





Atomic

atomic.io





Webflow

webflow.com





Codebasierte 

Prototype Programme



Axure

axure.com





Framer

framer.com





Origami Studio

origami.design





Beware of prototyping just for the sake of prototyping! 
Prototypes exist for the sake of proving a concept, 
communicating an idea, or testing an approach. 
Everything else is wasted time.

In the end, prototyping is just 
about communicating something.

Joe Salowitz
User Experience Architect, Digital Consultant, Speaker, Teacher & Thinker @universalmind
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https://www.cooper.com/prototyping-tools
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http://www.creativebloq.com/web-design/top-10-prototyping-tools-2016-21619216
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http://blog.lemonstand.com/9-best-prototyping-tools-2017/
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http://uxmag.com/articles/what-a-prototype-is-and-is-not
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https://blog.prototypr.io/the-7-best-prototyping-tools-for-ui-and-ux-designers-in-2016-701263ae65e8

In Search Of The Best Prototyping Tool: Principle Vs Flinto Vs Pixate Vs Atomic
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https://www.smashingmagazine.com/2015/08/animating-in-keynote/
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