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Eine Woche später…







Insights

• Ob und wann sind andere Spieler  
auf Sportplätzen? 

• Kommen mit neuen Menschen in Kontakt 
nur um Sport zu machen 

• kennen viele Angebote nicht



• Erfassung von Daten über Sportplätze 

• Verbesserung der öffentlichen Angebote 

• Motivation zu mehr Sport

Vision: Smart (Sport) City



Design des Services



• User können die aktuelle und statistische 
Nutzung von Sportplätzen einsehen 

• Neue Plätze entdecken  

• Verabredung auf Sportplätzen über Service

Der vernetzte Sportplatz



Sportplätze entdecken



Matchpartner finden







Sportplatz-Sensor

• Sportplätze werden von der Stadt oder 
Vereinen mit einem Sensor ausgestattet 

• Messung von Bewegung auf dem Platz 

• Erkennung von Geräten in der Nähe 

• Daten stehen per offene API zur Verfügung 


