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Energie gezielt und effizient einzusetzen sind die ersten
Schritte in eine nachhaltige Zukunft - eine Zukunft, welche
nicht nur fiir unsere Kinder sondern auch mit Kindern gem-
einsam gestaltet und gelebt werden wird. Denn bei Kinde-
rn fangt Zukunft an. Diese ersten Schritte wollen wir be-
gleiten. Kidtpower férdert spielerisch das Bewusstsein fiir
Nachhaltigkeit und den Umgang mit regenerativen Ener-
gien.

Dem Klimawandel entgegenwirken — mit Kidtpower wollen
wir bereits im frithen Kindesalter Denk- und Handlungsan-
stoBe geben.

Wie kann regenerative Energie erzeugt werden?

Wie viel Arbeit, welche Prozesse und Méglichkeiten stecken
dahinter? Wie kann Energie sichtbar gemacht werden?
Kidtpower soll ein Versténdnis fiir den Umgang und den Nutzen
von Energie in Bezug auf unsere Umwelt und unseren Alltag
schaffen.
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Dazu haben wir ein Baukastenprinzip entwickelt,

in dessen Zentrum ein aufladbarer Akku steht. Dieser kann
durch verschiedene Inputs regenerativer Energieerzeugung
geladen werden. Verschiedene Outputs erméglichen eine
sinnvolle Nutzung der erzeugten Energie.

Diese In- und Outputs lassen sich aus einzelnen Elementen
zusammensetzen und umbauen.

Alleine oder in der Gruppe, zu Hause oder als Lehrmittel
fiir die besondere Unterrichtsstunde. Mit Kreativitat und
Entdeckergeist kénnen so kleine Wind- und Wasserrader,
Solarkollektoren oder Bewegungsenergiewandler gebaut
werden.

Bei Wind und Wetter, drinnen oder drauf3en, bei Spiel und
SpaB oder im alltdglichen Leben kann damit der Akku auf-
geladen werden. Dieser ist dann als Energiequelle fiir zu-
sammenbaubare verschiedene Lichtelemente nutzbar.
Nachtlicht, Sternenhimmelprojektion, Taschenlampe, Licht-
spiel - sichtbare Energie fiir Traumer, zukiinftige Astronau-
ten, Unter-der-Bettdecke-Leser, Abenteurer, Wissbegierige,
fiir unsere Zukunft.



Kidtpower verfolgt das Ziel einen hohen und langfristigen
Lerneffekt zu erzielen, indem realitdtsnah und spielerisch
Wissen vermittelt wird.
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Die Zielgruppe unseres Produkts sind Eltern, Paddagogen,
Lehrer und Schulen sowie Kinder im Alter von 6 - 10
Jahren.



Energie wird outdoor mittels Solar-, Wind-, Wasser- und
Bewegungsenergie erzeugt und in einem Akku
gespeichert.

Indoor kénnen mit der gesammelten Energie verschiedene
Leuchtprodukte gespeist werden.



Baukastenprinzip




Der Akku

Die Form erinnert hierbei an
den Kopf einer AA-Batterie.

Das Gehéause ist Wasserdicht,
um den Akku auch bei Regen
oder im Wasser vor einer Be-
schadigung zu bewahren.

Das Kernstiick von Kidtpower ist ein Akku, der bei voller Ladung genii-
gend Energie fiir den Betrieb von LEDs bis zu mehreren Stunden gewahr-
leisten kann. Durch die 5 verbauten LEDs kann der aktuelle Ladestand
dargestellt werden. Zudem ist ein Motion Charger verbaut, welcher es
erméglicht durch Bewegungen wie Rennen oder Springen die kinetische
Energie in Elektrische Energie umzuwandeln und somit den Akku zu laden.



Energie Inputs

- Windkraft
- Wasserkraft
- Solarenergie

- Bewegungsenergie
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Wasserkraft: Wellensammler




Solarenergie : Solarblume




Bewegungsenergie : Das Armband




Energie Consumers (Outputs)

- Nachtlicht fiir Kinder, die ohne schlecht einschlafen
- Taschenlampe fiir Nachtwanderungen oder Unter-Der-Bettdecke-Leser
- Lichtspiel fiir das Gemeinschaftsgefiihl und um Teamgeist zu férdern

- Sternenhimmel-Projektion

Die Outputs sind noch in Entwicklung.
Zu den links aufgelisteten Outputs wird noch ein
Licht fiir Unterricht in der Dunkelheit konzipiert.



Nachtlicht Taschenlampe



Relevanz von Energie @ Teamwork
Energie muss eingeteilt werden

Energie ist schwer zu erzeugen

Sozialkompetenz

Lernen Natur und Technik zu kombinieren
Sensibilisierung fiir nachhaltige
Energieerzeugung

Lerneffekte

Projektiibersicht

Aussenaktivitat Baukastenprinzip a la Lego

Methoden der
Energieerzeu-
gung und
Nutzung

Foérderung von

Solar, Wind, Wasser Bewegung

Kreativitat & Korper

Innenaktivitaten
(z.B. Astronomische Grundlagen
mittels Sternprojektion erlernen)

Belohnungsprinzip
(positive Verstarkung)

Umgebungen

KiTa Drinnen

12 Zuhause Draussen Unter Licht

In der Dunkelheit
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VIELEN DANK



